
どうやってモデル名を決めているのか？
こんにちは
猿頭★岸です

 

MonkeyFlipに関して
よく聞かれる質問
というのがいくつかあります

その中に
「モデル名ってどうやって決めているのか？」
というのがあり

これについては
かなりの頻度で出てくる質問なので
本日はこの話題をいたします

 

と
勇ましい感じで
はじめさせてはいただきましたが

実際のところ
どうやってモデル名を決めているのかというと

https://monkeyflip.co.jp/kishi-3/


岸
閃きで決めています

としかお答えできないのです

 

 

もちろん
シリーズによって
コンセプトはあります

 

猿心
二文字の漢字
自然にまつわる言葉

「天空」「北斗」など



 

XENO
二文字の漢字
悪者系の強そうな名前

「銅磨」「魏鐃」など



 

Lifeovertheedge
素数
1以外

「#3」「#7」など



 

メタルフレーム
二文字の漢字
刀の名前

「雷切」「虎徹」など

 

OWNDAYS x MonkeyFlip
漢字（文字数にはこだわらない）
妖怪の名前

「件」「古籠火」など

 



Season Special
英語
モチーフにそった言葉

「Rude」「Death」など

 

という具合に
かなり明確に決まっているので

「閃き」と言いつつ
辞書やグーグルに頼ったりして
決めています

 

ところが

毎年二回リリースする
コレクションだけには
決まった「型」がありません

 

2008年にデビューしてしばらくは
偶数のモデルを出していたので

二文字の漢字
四文字熟語をバラしたもの
というルールがあり

「空前」「絶後」
「疾風」「怒濤」

などと付けていました

 

しかし



2010年に
平安ダークネスを
コレクションテーマにしたとき

岸
平安の暗闇なら安倍晴明でしょ。ってことはモデル名は清明が使っていた式神の名前しかないでしょ

ということでルールを破り
このときからコレクションに沿った
名前を付けることになったのです

 



 

なので
コレクションには「型」がなく

だから
モデル名つけるとき
一番頭を悩ますのは
実はコレクション…

そして
そろそろ
今年の初夏に発表する
新作コレクションの名前を
決定しないといけなく…

腹案はあるもですが
はたしてそれでいいのか？

目下のところ
モノスゴく悩んでいます

 

はたして
どんな名前になるのか
どうぞたのしみにお待ちください！

最後までお読みいただき
ありがとうございました


